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Introduction 


Thank you for purchasing the Korg volca sample digital sample sequencer. The volca sample is a rhythm sequencer with 
a digital sound source. While retaining the active step and step jump modes, which were well received with the volca 
beats, the volca sample is equipped with further enhanced features of the song mode and irregular playback functions 
for partial playback/reverse playback of samples. In addition, an iPhone can be used to transfer new sample data. 


© (Power) button 


This switch turns the power on/off. To turn the power off, press and hold the switch for approximately one second. 


Auto power-off 


The volca sample has an auto power-off function. This function automatically turns off the volca sample after 
approximately four hours have passed since it last produced a sound. If desired, you can disable the auto power-off 


function. (See Specifying global parameter settings.) 


DC9V SC Jack 


Connect the optional AC adapter here. 


& Only use the specified AC adapter. Using any AC adapter other than the specified model will cause malfunctions. 


Battery level indication 





SAMPLE 
SAMPLE selector 


START POINT knob 


LENGTH knob 











START POINT knob. 
HI CUT knob 


When the volca sample is turned on, the LEDs below the step buttons indicate the remaining amount of battery power. If 


all LEDs are lit up, the batteries are comp 






& When using the AC adapter, the battery level indication is disabled. 








Either alkaline or nickel-metal hydride 


mple. If the batteries are running low di 
splay. If the batteries run down comple 








sample until the batteries have run down completely. 












ANALOGUE ISOLATOR 


BASS knob 


dB and +6 dB. 












Step buttons 1 to 16 


switch the function. 





Live performance mode (ST 





© (0) Woes MIDI IN IN-SYNC-OUT 9 6) 
batteries can be used. In order for the remaining battery level to be detected . O % 
and indicated correctly, the type of batteries being used must be specified in the global parameters of the volca sa as) Q 
uring usage of the volca sample, it warns you by blinking “bt.Lo” in the di KO RG volca sample 
ely, the volca sample automatically turns off. DIGITAL SAMPLE SEQUENCER 
NOTE: It’s not possible to stop the low battery warning; however, you will be able to continue using the volca ANALOGUE ISOLATOR SAMPLE START POINT LENGTH TEMPO SWING REVERB MIX VOLUME 
= ce ae @sur@ 
SAMPLE 
EG INT ATTACK PAR 
TREBLE knob naa REVERB OLO FUNC 
This knob sets the level of the high range between -s° @ PITCH C) 
dB and +6 dB. PAN ATTACK = oe 
Display @ CC) 
This displays the values selected by using the knobs AMP = lise) [__| = 
and buttons. STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS : eee ; Bh, © 
eee Pi 
e e e e 
These function as part trigger buttons and as step buttons for the sequencer. Press the STEP MODE button to i § § § 
LOOP MOTION SEQ CLEAR 
& For exclusive groups like open/closed high hats, only one part will be played at a time. & } } O B oa Me outer SNE oe ACI SER Pant au 
EP MODE button unlit) 
Press a step button between 1 and 10 to play the corresponding part in real-time. If a sequence is being recorded, 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 \ 








Th 
on will be played. 


a 


Song mode 
In addition to 10 sequences, 





This changes the levels of the low and high output ranges. 


This knob sets the level of the low range between —s 


the performance is recorded at the quantized step. 
Otherwise, use these buttons together with the FUNC button to specify settings for various functions. 


Step editing mode (STEP MODE button lit up) 
buttons will function as step buttons for the sequencer. Pressing a button turns the step for the selected part on or off. Steps that have been turned 


the volca sample can play back 6 songs. 


With each song, a maximum of 16 sequences can be played in any order. 


& The following functions ci 


‘annot be used in song mode. “SONG” will 


appear on the display to indicate the error. 


Playing using the step buttons, recording using the @ (REC) button, 


changing part parameters 


with knobs, functions set by pressing FUNC 


+ step buttons, operation of the PART < and > buttons, mute settings, 
reverse settings, reverb on/off 


Entering song mode 


When a song is loaded, the volca sample automatically enters song mode. 


Assigning sequences to be played back in song mode 


1. Press a step button between 1 and 16 to select the playback order. 
The playback order and the sequence number appear in the display. 


2. Use the SAMPLE selector to assign the sequence. 
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Introduction 


Merci d’avoir choisi le séquenceur a échantillon numérique volca sample de Korg. Le volca sample est un 
séquenceur rythmique doté d’une source sonore numérique. II conserve les modes d’activation de pas et de 
saut de pas trés appréciés par les utilisateurs du vocal beats, tout en incorporant un mode Song avec une 
série de fonctions peaufinées ainsi qu’un éventail de fonctions de lecture spéciales pour la lecture partielle et 
la lecture inversée des échantillons. Vous pouvez en outre transférer des échantillons tout frais d’un iPhone. 











parametres globaux”.) 


Prise DC OV OCH 







Si tous les témoins s’allument, le 


















ANALOGUE ISOLATOR 


et de l'aigu. 
Commande BASS 


Elle permet de régler le niveau du 








Boutons de pas 1a 16 





partie est jouée a la fois. 

















Mode de morceau (Song 


Vous pouvez utiliser des piles alcalines ou au nic 
correctement le niveau de charge des piles, vous devez au préalable deéfinir le 
du volca sample. Si, au cours d’une session, la charge des piles diminue dangereusement, le volca sample vous avertit en affichant 
les piles sont plates, le volca sample se met automatiquement hors tension. 
REMARQUE: I] est impossible d’arréter l’affichage de l’‘avertissement de charge basse des piles mais vous pouvez 
continuer a utiliser le volca sample jusqu’a épuisement complet.unti 


le message clignotant “bt.Lo” sur son écran. Quand 


Cette section permet de changer le niveau du grave 


Bouton © (Interrupteur d’alimentation) 
Cet interrupteur met l’instrument sous/hors tension. Pour couper l’alimentation, maintenez |’interrupteur 
enfoncé pendant environ une seconde. 
Mise hors tension automatique 

Le volca sample comporte une fonction de coupure d’alimentation automatique. L’alimentation du volca 
sample est automatiquement coupée si l’instrument ne produit aucun son durant environ 4 heures. Vous 
pouvez désactiver cette fonction de coupure automatique d’alimentation. (Voyez la section “Réglage des 


Branchez ici l’adaptateur secteur disponible en option. 


& Utilisez exclusivemen l'adaptateur secteur spécifié. Si vous utilisez un adaptateur secteur autre que 
le modéle spécifié, vous risquez de provoquer des dysfonctionnements. 
Indication de la charge des piles 
Quand vous mettez le volca sample sous tension, les témoins en dessous des boutons de pas indiquent |’état de charge des piles. 
s piles sont completement chargées. Moins il y a de temoins allumés, plus les piles sont us¢es. 


& Quand vous alimentez l’instrument avec son adaptateur secteur, l’indication de niveau des piles est désactivée. 
el-hydrure métallique. Pour que |’instrument puisse détecter et afficher 
pe de piles en place avec les parametres globaux 











Ecran 


Affiche les valeurs des paramétres définies avec les 
commandes et boutons de I’instrument. 


grave entre — dB et +6 dB. 


Ces boutons sont utilisés pour le déclenchement des parties et les pas du séquenceur. Appuyez sur le bouton 
STEP MODE pour passer d’une fonction a l‘autre. 
& Dans le cas des groupes d’instruments dits “exclusifs”, tels que les sons de charley ouvert/fermé, une seule 


Mode de jeu ‘Live’ (bouton STEP MODE éteint) 
Appuyez sur un bouton de pas 1 a 10 pour jouer la partie correspondante en temps réel. Si vous enregistrez une 
séquence, les données de jeu de votre partie sont enregistrées a la valeur de quantification définie. 

Ces boutons sont aussi utilisés en combinaison avec le bouton FUNC pour régler diverses fonctions. 

Mode d’édition de pas (bouton STEP MODE allumé) 
Ces boutons font office de boutons de pas pour le séquenceur. Une pression sur un bouton de pas active ou coupe ce pas pour la partie sélectionnée. 
Les pas activés sont joués dans la séquence. En outre, en maintenant enfoncés les boutons de pas tout en manipulant des commandes disponibles pour 
Yenregistrement de données de jeu, vous pouvez éditer les valeurs enregistrées sous le pas de la partie en question et enregistrer de nouvelles données de jeu. 


) 


En plus des 10 séquences disponibles, le volca sample vous permet de jouer 6 
morceaux. Chaque morceau permet de définir jusqu’a 16 sequences dans l’ordre voulu. 


& Les fonctions suivantes ne sont pas disponibles en mode de morceau. 
Le message d’erreur “SONG” s’affiche a l’écran lorsque vous tentez 
d‘appeler une fonction non disponible en mode Song. 


Jeu avec les boutons de 


pas, enregistrement avec le bouton REC, 


modification des paramétres de partie avec les commandes, fonctions 


accessibles en appuyant 


sur FUNC + boutons de pas, utilisation des 


boutons PART <et >, réglages d’isolement (MUTE), réglages d’inver- 


sion, activation/ coupure 
Activation du mode Song 


de l’effet de réverbération 


Quand vous chargez un morceau, le mode Song du volca sample est 


automatiquement active. 
Assignation des séquences 


a jouer en mode Song 


1. Définissez l’ordre de jeu de la séquence en appuyant sur un bouton 


de pas (1-16). 


Lordre de jeu et le numéro de la séquence s’affichent sur I’écran. 
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Einfiihrung 


Vielen Dank, dass sie sich fiir den digitalen Sample-Sequenzer Korg volca sample entschieden haben. 
Der volca sample ist ein Rhythmus-Sequenzer mit einer digitalen Klangquelle. Der volca sample bietet 
neben den beliebten Aktivschritt- und Sprung-Schritt-Modi des volca beats weiterentwickelte Features 
wie einen Song-Modus sowie azyklische Wiedergabefunktionen fiir die teilweise Wiedergabe oder das 
Riickwartsabspielen von Samples. Zudem kénnen Sie mit Ihrem iPhone neue Sample-Daten tibertragen. 
















©-Tasten (Netzschalter) 


1 Sekunde lang gedriickt. 
Energiesparfunktion 


Schlie&en Sie hier das option. 

















ANALOGUE ISOLATOR 


Frequenzbereiche. 


BASS-Regler 
Zur Regelung des Pegels des 
zwischen —- dB und +6 dB. 








Schritt-Tasten 1 bis 16 
















Song-Modus 


Hiermit andern Sie die Pegel der niedrigen oder hohen 


Hiermit schalten Sie das Gerat ein und aus. Um das Gerat auszuschalten, halten Sie den Schalter ungefahr 


Der volca sample verfiigt iiber eine automatische Energiesparfunktion. Ungefahr 4 Stunden nach dem letzten 
Bedienvorgang bzw. nach der letzten Signalausgabe wird der volca sample automatisch ausgeschaltet. Bei 
Bedarf kénnen Sie diese Energiesparfunktion deaktivieren. (Siehe ,,Einstellung der globalen Parameter“) 


Netzteilbuchse (DC 9V C4) 


ale Netzteil an. 


& Benutzen Sie das Gerat ausschlieSlich mit dem spezifizierten AC-Netzteil, da die Verwendung eines 
anderen Netzteils zu Funktionsst6rungen fiihren kann. 

Anzeige der Batteriespannung 

Bei eingeschaltetem volca sample zeigen die LEDs unter der Schritt-Tasten die verbleibende Batteriespannung an. Wenn 

alle LEDs leuchten, sind die Batterien komplett geladen. Je weniger LEDs leuchten, desto schwacher ist die Batteriespannung. 


& Bei Verwendung eines Netzteils ist die Batterieladezustandsanzeige deaktiviert. 


Verwenden Sie ausschlieflich Alkali- oder NiMH-Batterien. Die verbleibende Batteriespannung kann nur zuverlassig 
gemessen und angezeigt werden, wenn Sie den verwendeten Batterietyp in den globalen Parametern des volca sample korrekt 
eingestellt haben. Wenn die Batteriespannung wahrend der Verwendung des volca sample einen niedrigen Stand erreicht, 
blinkt ,,bt.Lo” auf dem Display auf. Wenn sich die Batterien komplett entleeren, schaltet sich der volca sample automatisch aus. 


HINWEIS: Die blinkende Warnung fiir eine niedrige Batteriespannung lasst sich nicht abstellen, allerdings konnen Sie 
den volca sample noch so lange verwenden, bis die Batterien komplett leer sind. 


TREBLE-Regler 


Display 
tiefen Frequenzbereichs 





Diese Tasten funktionieren als Part-Triggertasten bzw. als Schritt-Tasten fiir den Sequenzer. Driicken Sie die STEP 
MODE-Taste, um zwischen den Funktionen hin- und herzuschalten. 


& Die Klange exklusiver Gruppen wie offene/geschlossene Hi-Hat werden nicht gleichzeitig wiedergegeben. 
Live-Auftritt-Modus (STEP MODE-Tasten leuchtet nicht) 
Driicken Sie eine Schritt-Taste zwischen 1 und 10, um den entsprechenden Schritt in Echtzeit wiederzugeben. Wahrend 
der Aufzeichnung einer Sequenz wird die Performance an dem festgelegten Schritt aufgezeichnet. Andernfalls konnen 
Sie mit diesen Tasten in Verbindung mit dem FUNC-Tasten die Einstellungen fiir verschiedene Funktionen festlegen. 
Schritt-Bearbeitungs-Modus (STEP MODE-Tasten leuchtet) 
Die Tasten funktionieren als Schritt-Tasten fiir den Sequenzer. Durch Driicken eine Tastes schalten Sie den entsprechenden Schritt ein oder aus. Eingeschaltete 
Schritte werden wiedergeben. Wenn sie die Schritt-Tasten gedriickt halten und gleichzeitig Regler bedienen, deren Bewegung aufgezeichnet werden 
ann, kénnen Sie die mit dem Schritt aufgenommenen Werte fiir diesen Part editieren und neue Bewegungsdaten aufzeichnen. 


Kim Song-Modus funktioniert der Sequenzer anders. Weitere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt ,,Song-Mo 


Zusatzlich zu 10 Sequenzen kann der volca sample 6 Songs wiedergeben. Jeder 
Song kann mit bis zu 16 Sequenzen in beliebiger Reihenfolge erstellt werden. 


& |m Song-Modus stehen 


olgende Funktionen nicht zur Verfiigung. 


Im Display wird in diesem Fall , SONG” angezeigt. 


Wiedergabe mittels der Sc! 


hritt-Tasten, Aufnahme mittels der REC-Taste, 


Einstellen von Part-Parametern mit den Reglern, durch Driicken der 
FUNC + Schritt-Tasten aufgerufene Funktionen, Bedienung der PART < 


und >-Tasten, Stummscha 





tungs-Einstellungen, Riickwartswiedergabe- 


Einstellungen, Hall ein/aus 


Den Song-Modus aufrufen 
Wemn ein Song geladen wird, fahr 


Zuweisung von Sequenzen 





der volca sample automatisch in den Song-Modus. 
zur Wiedergabe im Song-Modus 


1. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 16, um die Wiedergabereihenfolge 


auszuwahlen. 


Im Display werden die Wiedergabereihenfolge und die Nummer der 


Sequenz angezeigt. 


2. Wahlen Sie mit dem SAMPLE-Wahlschalter die Sequenz aus. 


etely full. Fewer lit LEDs mean that the battery level is correspondingly lower. 


the batteries have run down completely. 


Commande TREBLE 
Elle permet de régler le niveau de l’aigu entre -~ dB et +6 dB. 


Zur Regelung des Pegels des hohen Frequenzbereichs 
zwischen — dB und +6 dB. 


Das Display zeigt die Werte an, die Sie mit den Reglern 
und Tasten gewahlt haben. 


his selects the sample. The number of the 
selected sample appears in the display. 


his knob sets the starting point for playback of 
he sample. Set the starting point within the range 
of 0% to 90% of the total length of the sample. 


This knob sets the length of the sample to be 
played back. Set the length within the range of 
% to 100% of the original sample length. The 
length of the sample to be played back changes 
depending on the setting selected with the 


This knob adjusts the cutoff frequency. Turning 
the knob to the left will darken the sound of the 


sample to be played back, and turning the knob 
to the right will brighten the sound. 


AMP 
LEVEL knob 


PITCH This knob sets the playback level. 
SPEED knob PAN knob 

This knob sets the playback speed for the PCM This knob sets the pan. 

sound. Hold down the FUNC button while ATTACK knob 


turning this knob to change the speed in units 
of notes. 


EG INT knob 
This knob sets the depth (intensity) of the PITCH 
EG effect within the range of -100% to +100%. 


ATTACK knob 
This knob sets the attack time for the PITCH EG. 


DECAY knob 

This knob sets the decay time for the PITCH EG. 
When this knob is fully turned to the right, 
decay is turned off. 


DECAY knob 












































































































































In addition, by holding down the step buttons while using knobs compatible with motion recording, the values recorded with the step for that part 
can be edited and new motion data can be recorded. 


& The functionality of the sequencer differs in song mode. Refer to “Song mode” for additional information. 





3. The LEDs below the step buttons indicate whether playback of the 
assigned sequence is turned on or off. After the volca sample enters 
active step mode, press the step buttons to turn on/off each sequence. 

4. Repeat steps 1 to 3 until the sequences are assigned to the song. 

Playing asong 

Pressing the ® (PLAY) button plays back the assigned sequences in the 

specified order. The playback order can also be specified in step jump mode. 

Saving a song 

Six songs can be saved with the volca sample. 

1. While holding down the FUNC button, press the MEMORY button. 

2. Press a step button between 11 (S11) and 16 (S16) to select the location 
where the song will be saved. 

Returning to sequence mode 

When a sequence is loaded, the volca sample returns to sequence mode. 








SAMPLE 
Sélecteur SAMPLE 


Commande START POINT 


a longueur totale de l’échantillon). 


Commande LENGTH 






























Commande HI CUT 













Il sert a choisir l’échantillon. Le numéro de 
‘échantillon sélectionné s‘affiche a I’écran. 


Elle permet de deéfinir le point de départ pour la 
lecture d’un échantillon. Réglez le point de départ 
sur toute valeur entre 0% et 90% (pourcentage de 


Elle définit la longueur de I’échantillon a jouer. Réglez 
a longueur sur une valeur comprise entre 1% et 100% 
pourcentage de la longueur de I’échantillon original). E 
La longueur de l’échantillon joué varie aussi en fonction 
de la valeur choisie avec la commande START POINT. 


Elle régle la fréquence de coupure. Tournez la 
commande a gauche pour assombrir le son de 








Specifying global parameter settings 

1. While holding down the FUNC button, turn on the volca sample. 

2. Press a step button to specify the setting for the global parameter. (Refer to the table.) 
LED unlit 


tton Parameter | LED lit _ p_ 
tu Ti a are a 
Status Display indication Status Display indication 










pl | Auto power-off function *Enabled Disabled AP.oF 


; Nickel-metal , j 
p2 | Battery type selection hydride ‘Alkaline 


> > > 
ic} ic} co} 


p3 *Rise 
pe[Syncin polity fa [sito Pie ‘fsa 
75 [Temporangesetings [FullGoo0” [res [-Narow 66290 [ine 
pefmipicckse —[rawto[cLAT intemal fctin | 
p7[MIDIRX Shortesage [On [ston [or sot | 
Step8 | Sync input/output unit *Once every 2 steps 


*: Factory default setting 


Se) 
+e 
io} 





on emo 
ole Ke} 


3. When you have finished specifying the settings, press the @ (REC) button. The settings will be 
saved, and the volca sample will be restarted. If you decide to cancel the settings, press the P 
(PLAY) button. 








Yéchantillon joué, et tournez-la a droite pour éclaircir AMP 
le son. Commande LEVEL 
PITCH Elle régle le niveau de jeu. 
Commande SPEED Commande PAN 
Elle regle la vitesse de lecture du son PCM. Maintenez le Elle régle la position dans l'image stéréo. 
bouton FUNC enf once touten tournant cette commande Commande ATTACK 
pour changer la vitesse sur base d’une valeur de note. . : 7 ; 
Elle regle la durée d’attaque de l’enveloppe 
Commande EG INT d’amplificateur (AMP EG). 
E le regle la profondeur (intensité) de l’effet de Commande DECAY 
lenveloppe de hauteur (PITCH EG) sur une plage : f , 
de —100% 4 +100% Elle regle la durée de chute de l’enveloppe 
: d‘amplificateur (AMP EG). 
Commande ATTACK 
le regle la durée d’attaque de l’enveloppe de 





hauteur (PITCH EG). 

Commande DECAY 

Elle regle la durée de chute de l’enveloppe de hauteur 
(PITCH EG). Quand cette commande est tournée a 
fond a droite, la chute est désactivée. 
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volca sample 


DIGITAL SAMPLE SEQUENCER 
SAMPLE 


C) C) SAMPLE @) 


SPEED 


C) C) PITCH CC) 


LEVEL PAN 
































START POINT ¥ LENGTH TEMPO SWING 
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REVERB MIX VOLUME 


EG INT ATTACK 





ATTACK 

















STEP PROGRAMMABLE PARAMETERS 
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1 2 6 
LOOP MOTION SEQ CLEAR 
6 1 8 9—ALT—10 ON/OFF ON/OFF CLEAR —ACT.STEP PART ALL 
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7 8 9 10 11 12 13 #14 «15 + «16 \ 

















& Les fonctions du séquenceur réagissent différemment en mode de morceau (Song). Pour en savoir lus, voyez la section “Mode de morceau (Song)”. 
q 8 & Pp. y' 8 


2. Choisissez la séquence voulue avec le sélecteur SAMPLE. 

3. Les diodes en dessous des boutons de pas indiquent si la lecture de 
la séquence assignée est active ou non. Une fois que le volca sample 
active son mode d’activation de pas, vous pouvez activer/couper chaque 
séquence avec les boutons de pas. 

4. Répétez les étapes 1-3 jusqu’a ce que toutes les séquences soient 
assignées au morceau. 

Jeu d'un morceau 

Appuyez sur le bouton ® (PLAY) pour lire (jouer) les séquences assignées dans 

Yordre défini. Vous pouvez aussi définir l’ordre de jeu avec le mode de saut de pas. 

Sauvegarde d’un morceau 

Vous pouvez sauvegarder jusqu’a 6 morceaux sur le volca sample. 

1. Appuyez sur le bouton MEMORY tout en maintenant enfoncé le 
bouton FUNC. 

2. Choisissez la destination de sauvegarde du morceau en appuyant sur 
un bouton de pas de 11 (S11) a 16 (S16). 

Retour en mode de séquence 

Le volca sample retourne en mode de séquence quand vous chargez une séquence. 











SAMPLE 
SAMPLE-Wahlschalter 


START POINT-Regler 


LENGTH-Regler 










HI CUT-Regler 




















Zur Auswahl des Samples. Die Nummer des 
gewahlten Samples wird im Display angezeigt. 


Zur Einstellung des Startpunkts der Wiedergabe des Samples. 
Sie konnen den Startpunkt innerhalb eines Bereiches von 0% 
bis 90% der Gesamtlange des Samples wahlen. 


Zur Einstellung der Lange eines wiederzugebenden 
Samples. Sie konnen die Lange innerhalb eines Bereiches von 
1% bis 100% der originalen Lange des Samples einstellen. 
Die Lange des wiederzugebenden Samples verandert sich 
abhangig von der Einstellung des START POINT-Reglers. 


Zur Einstellung der Cutoff-Frequenz. Der Klang des 
wiederzugebenden Samples wird dumpfer, wenn Sie 
den Regler nach links drehen und heller, wenn Sie 





Réglage des paramétres globaux 

1. Mettez votre volca sample sous tension tout en maintenant enfoncé son bouton FUNC. 

2. Appuyez sur un bouton de pas pour effectuer le réglage du parametre global en question. 
(Voyez le tableau.) 


Témoin allumé 
Bouton |Parametre F 7 aT 

Indication alecran_|Statut Indication a lécran 
[rast [Miiowteonaumaiga|*Acivie [ARon —[Déncivte [Raf 


Pas2 | Sélection du type de piles 7 nickel-hydrure btnH *Alcalines bt.AL 
métallique 

Pas3__| Polarité ‘Sync Out’ Diminue So.Lo Augmente So.HI 

Pas 4 _| Polarité ‘Sync In’ Diminue SLLo *Augmente SLHI 





Réglages de plage de tempo | Intégrale (10...600) *Réduite (56...240) 
Pras |Souredtonoge MIDI [“Auomative | CLA [Wene —__[cuin | 
Pras Resp MDISerasage[“Acve | Ston [coupée [ta 


*Une fois tous 
les 2 pas 


Synchro du dispositif | Une fois par 
d’entrée/de sortie 





*: réglage d’usine 
3. Quand vous avez effectué les réglages voulus, appuyez sur le bouton @ (REC). Vos réglages sont 
sauvegardés et le volca sample redémarre. Pour annuler vos réglages, appuyez sur le bouton ® (PLAY). 


ihn nach rechts drehen. 


PITCH 

Speed-Regler 

Zur Einstellung der Wiedergabegeschwindigkeit 
des PCM-Klangs. Wenn Sie die FUNC-Taste 
gedriickt halten, kénnen Sie mit diesem Regler die 
Geschwindigkeit in ganzen Notenschritten andern. 


EG INT-Regler 

Zur Einstellung der Tiefe (Intensitat) des PITCH- 
Hiillkurvengenerator-Effekts in einem Bereich von 
-100 % bis + 100 %. 

ATTACK-Regler 

Zur Einstellung der Anstiegszeit des PITCH- 
Hiillkurvengenerators. 

DECAY-Regler 

Zur Einstellung der Abfallzeit des PITCH- 


Hiillkurvengenerators. 
Wenn dieser Regler komplett nach rechts gedreht 


ist, fallt der Ton nicht ab. 


AMP 
LEVEL-Regler 


PAN-Regler 


Zur Einstellung des Panoramas. 


ATTACK-Regler 


Hiillkurvengenerators. 


DECAY-Regler 


Hiillkurvengenerators. 
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KORG volca sample 
DIGITAL SAMPLE SEQUENCER 
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3. Die LEDs unterhalb der Schritt-Tasten zeigen an, ob die Wiedergabe der 
zugewiesenen Sequenz aktiviert oder deaktiviert ist. Wenn der volca 
sample in den Aktivschritt-Modus gefahren ist, driicken Sie die Schritt- 
Tasten, um die entsprechende Sequenz zu aktivieren oder deaktivieren. 

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, bis Sie 
Threm Song zugewiesen haben. 

Einen Song abspielen 

Wenn Sie die -Taste (PLAY) driicken, werden die Sequenzen in der 

vorgegebenen Reihenfolge abgespielt. Die Reihenfolge der Wiedergabe 

kann auch im Sprung-Schritt-Modus festgelegt werden. 

Speichern eines Songs 

Der volca sample kann sechs Songs speichern. 

1. Halten Sie die FUNC-Taste gedriickt und driicken Sie die MEMORY-Taste. 

2. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten 11 (S11) bis 16 (S6), um den 
Speicherplatz des Songs auszuwahlen. 

Riickkehr in den Sequenzer-Modus 

Wenn eine Sequenz geladen wird, kehrt der volca sample in den 

Sequenzer-Modus zuriick. 





ie gewiinschten Sequenzen 
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Einstellung der globalen Parameter 
1. Schalten Sie den volca sample bei gedriickte FUNC-Taste ein. 






2. Driicken Sie eine Schritt-Taste, um die Einstellung fiir den entsprechenden globalen Parameter 
festzulegen. (Siehe Tabelle.) 


ce 
ee eee 
| apparntn [aver [Aron [Davie —[Aot 
Auswahl des Batterietyps btnH 


Sai [Earns | 
it [ua des Bate | 
siiea|sncourions [rik [Soo 
sies|svensrannst [rate [st 
its [npg 
sits DIGodQule 
Cl 






Tempobereichseinstellungen } Voll (10...600) | tP.FL 
MIDI Clade Quele Lat 


sit | braces [in [stn ave 


Sync Eingang/Ausgang 
Gerat 





Jeden Schritt 





*: Werkseinstellung 

3. Driicken Sie die @-Taste (REC), nachdem Sie die Einstellungen festgelegt haben. Die Einstellungen 

werden gespeichert und der volca sample wird neugestartet. Driicken Sie die P-Taste (PLAY), 
wenn Sie die Veranderung der Einstellungen abbrechen wollen. 


This knob sets the attack time for the AMP EG. 


This knob sets the decay time for the AMP EG. 










Zur Einstellung des Wiedergabepegels. 


Zur Einstellung der Anstiegszeit des AMP- 


Zur Einstellung der Abfallzeit des AMP- 





MIDI IN jack 
This jack is where you can connect an external MIDI device to control the 
sound generator of the volca sample. 


IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) jack 

Use these jacks with the included cable to connect the volca sample to other 
equipment, such as another volca device or a monotribe, and synchronize 
them together. 

The SYNC OUT jack sends a5 V pulse of 15 ms at the beginning of each step. 
If the SYNC IN jack is connected, the internal step clock will be ignored and 
the volca sample sequencer will proceed through its steps according to the 
pulses that are input to this jack. 

You can use this jack to synchronize the volca sample's steps with pulses that 
are being output from the SYNC OUT jack of a monotribe or the audio output 
of another analog sequencer or a DAW. 

In addition, sample data can be transferred if an iPhone is connected to the 
SYNC IN jack. For details on obtaining and using the application, visit the 
Korg Web site (http://www.korg.com/). 














9 (Headphone) jack 
Connect your headphones (stereo mini-plug) here. If nothing is connected, 
the sound will be output from the internal speaker. 








TEMPO knob 


his knob sets the tempo for the sequencer. 


SWING knob 
This knob moves even-numbered steps a maximum of 75% backward. Hold down the FUNC button 
while turning this knob to move the steps in the opposite direction. 


REVERB MIX knob 

This knob adjusts the wet/dry balance of the reverb. When this knob is fully turned to the right, only 
the wet reverb signal will be sent to the output. When this knob is turned all the way to the left, only 
the original dry signal will be sent to the output. . 


VOLUME knob 


This knob sets the output volume. 


PART < and > buttons 


Use these buttons, for example, when selecting a part. 


STEP MODE button 


This button switches the function of step buttons 1 to 16. Pressing this button will switch the function. 


MUTE button 
This button mutes a part. Press this button to enter part muting mode (while the button is lit up). 
With step buttons 1 to 10, specify the mute setting for each part. 











Canceling muting for all parts (MUTE button + step button 16) 
While holding down the MUTE button, press step button 16 to cancel muting for all parts. 


FUNC (function) button 

The setting for various functions can be specified by holding down the FUNC button and pressing 
another button. The FUNC button will be lit up while a setting is being specified. 

For details on the functions that can be specified with the FUNC button, refer to “Specifying function 
settings with FUNC button”. 


MEMORY button 

The volca sample is equipped with memory locations to save 10 sequences and 6 songs. 

Press the MEMORY button, and then press a button between M1 and M10 to load the saved sequence. 
Pressing the FUNC button and MEMORY button, then pressing a button between M1 and M10 will 
save the current sequence into the memory. Press the MEMORY button, and then press a button 
between S1 and S6 to load the song and enter song mode. For details on operations in song mode, 
refer to “Song mode”. 


> (PLAY) button 
Press this button to play the sequence. The ® (PLAY) button will be lit up during playback. Pressing 
this button again stops playback. 


@ (REC) button 
Sequences can be recorded. Press the @ (REC) button while stopped to enter record-ready mode (the 
button will blink), and then press the ® (PLAY) button to start recording (the button will light up). 
The performance will be recorded with step buttons 1 to 16. Pressing the @ (REC) button during 
playback will begin recording from the point where the button was pressed. 


Motion sequencing 
This function records adjustments made to knobs while a sequence is being recorded. Once the 
sequence has made a full cycle from the step where a knob was used, this function is automatically 
deactivated. Knobs that are adjusted during recording will blink. 








Prise MIDI IN 
Cette prise permet de raccorder un dispositif MIDI externe afin de piloter le 
générateur de sons du volca sample. 


Prises IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) 

Ces prises servent a brancher le volca sample a un autre dispositif, comme par 
exemple une deuxiéme unité volca ou un monotribe, a l’aide du cable fourni, et a 
les synchroniser. La prise SYNC OUT transmet une pulsation de 5V durant 15ms 
au début de chaque pas. Si vous avez branché un dispositif a la prise SYNC IN, 
l’horloge de pas interne est ignorée et le séquenceur du volca sample produit 
ses pas en suivant les pulsations recues a cette prise. Vous pouvez utiliser cette 
prise pour synchroniser les pas du volca sample avec les pulsations produites 
ala prise SYNC OUT d’un monotribe ou la sortie audio d’un autre séquenceur 
analogique ou d’une station DAW. 

En outre, vous pouvez transférer les données d’échantillons a un iPhone branché a 
la prise SYNC IN. Pour en savoir plus sur la maniére de vous procurer l‘application 
etsur son utilisation, surfez sur le site Internet de Korg (http://www.korg.com/). 



















Prise 9 (casque) 

Vous pouvez y brancher un casque (minijack stéréo). Si rien n’est branché a cette 
prise, le son est produit par le haut-parleur de l'instrument.Commande TEMPO 
Cette commande régle le tempo du séquenceur. 


Commande TEMPO 
Cette commande régle le tempo du séquenceur. 


Commande SWING 
Elle recule les pas pairs jusqu’a 75% pour produire du swing. Maintenez le bouton FUNC enfoncé 
tout en tournant cette commande pour avancer les pas. 


Commande REVERB MIX 

Elle régle l’équilibre Wet/Dry (avec/sans effet) de l’effet de réverbération. Quand elle est tournée a 
fond a droite, la sortie de l’instrument produit uniquement le signal d’effet. Quand elle est tournée 
a fond a gauche, vous obtenez uniquement le son original - et donc sans effet. 


Commande VOLUME 
Reégle le niveau du volume de sortie. 


Boutons PART < et > 
Ces boutons sont par exemple utilisés pour sélectionner une partie. 


Bouton STEP MODE 


Ce bouton change la fonction des boutons de pas 1 a 16. Appuyez sur ce bouton pour changer de fonction. 


Bouton MUTE 
Ce bouton permet de couper le son d’une partie. Appuyez sur ce bouton pour activer le mode de coupure 
de partie (le bouton s‘allume). Choisissez ensuite les parties a couper avec les boutons de pas 1 a 10. 


Annulation de coupure de toutes les parties: bouton MUTE + bouton de pas 16 
Maintenez le bouton MUTE enfoncé et appuyez sur le bouton de pas 16 pour annuler la coupure de toutes 
les parties. 


Bouton FUNC (de fonction) 

Vous pouvez régler les diverses fonctions de l’instrument en maintenant enfoncé son bouton FUNC 
et en appuyant sur un autre bouton. Le bouton FUNC s’allume pendant le réglage. Pour en savoir 
plus sur les fonctions disponibles avec le bouton FUNC, voyez la section “Assignation de la fonction 
disponible avec le bouton FUNC”. 


Bouton MEMORY 

Le volca sample comporte des mémoires permettant de conserver 10 séquences et 6 morceaux. 
Appuyez sur le bouton MEMORY puis enfoncez un bouton de mémoire M1 a M10 pour charger 
a séquence mémorisée. 

Appuyez sur le bouton FUNC et le bouton MEMORY, puis enfoncez un bouton de mémoire M1-M10 pour 
sauvegarder la séquence actuelle dans la mémoire de l’instrument. Pour charger un morceau et activer le 
mode Song, appuyez sur le bouton MEMORY, puis enfoncez un bouton S1-S6 pour charger le morceau et 
activer le mode Song. Pour en savoir plus sur les opérations en mode Song, lisez la section “Mode Song”. 


Bouton > (PLAY) 
Appuyez sur ce bouton pour reproduire la séquence. Le bouton ® (PLAY) est allumé durant la 
reproduction. Appuyez a nouveau sur ce bouton pour arréter la reproduction. 


Bouton @ (REC) 

Sert pour enregistrer des séquences. Appuyez sur le bouton @ (REC) quand le séquenceur est a I’arrét 
pour activer le mode d’attente d’enregistrement (le bouton clignote alors), puis appuyez sur le bouton 
(PLAY) pour lancer l’enregistrement (ce bouton s‘allume). Les données de jeu produites avec les boutons 
de pas 1 a 16 sont enregistrées. Vous pouvez appuyer sur le bouton @ (REC) pendant la reproduction 
pour lancer l’enregistrement a partir de ce point. 








Enregistrement de manipulations dans une séquence 

Cette fonction enregistre les manipulations des commandes dans une séquence. Quand la séquence a 
effectué un cycle entier depuis le pas correspondant a la manipulation d’une commande, cette fonction est 
automatiquement désactivée. Les commandes manipulées pendant l'enregistrement de la séquence clignotent. 





MIDI IN-Buchse 
An diese Buchse kénnen Sie ein externes MIDI-Gerat anschlieffen, um die 
Signalquelle des volca sample zu steuern. 


IN-SYNC-OUT-Buchsen (SYNC IN, SYNC OUT) 

Uber diese Buchsen kénnen Sie mithilfe des im Lieferumfang enthaltenen Kabels 
den volca sample an andere Gerate, wie einen weiteren volca oder einen monotribe, 
anschlieBen und synchronisieren. Die SYNC OUT-Buchse gibt zu Beginn eines jeden 
Schritts einen 15 ms langen Impuls von 5 V aus. Wenn ein Stecker an der SYNC IN- 
Buchse angeschlossen ist, wird der interne Schritttaktgeber ignoriert, und der Sequenzer 
des volca sample wird entsprechend der Eingangsimpulse an dieser Buchse durch die 
Schritte gehen. Diese Buchse kénnen Sie zum Synchronisieren der Schritte des volca 
sample zu von der SYNC OUT-Buchse eines monotribe oder von den Audioausgangen 
eines Analog-Sequenzers oder Ihrer DAW ausgegebenen Impulsen nutzen. 

Zudem k6nnen Sie Sample-Daten tibertragen, wenn Sie Ihr iPhone an die SYNC 
IN-Buchse anschlieSen. Hinweise zu Bezug und Bedienung der Anwendung finden 
Sie auf der Korg-Webseite (http://www.korg.com/). 











































9-Buchse (Kopfhérerbuchse) 
SchliefSen Sie hier Ihre Kopfhérer (mit Miniklinke) an. Wenn keine Kopfhérer 
angeschlossen sind, wird der Sound tiber die internen Lautsprecher ausgegeben. 


TEMPO-Regler 


Hiermit stellen Sie das Tempo fiir den Sequenzer ein. 


SWING-Regler 
Mit diesem Regler kénnen Sie gleichzahlige Schritte bis zu 75 % nach hinten verschieben. Wenn Sie die 
FUNC-Taste gedriickt halten, konnen Sie die Schritte in die entgegengesetzte Richtung verschieben. 


REVERB MIX-Regler 

Zur Einstellung der Nass-Trocken-Balance des Halls. Wenn dieser Regler komplett nach rechts gedreht 
ist, wird nur das nasse Hallsignal an den Ausgang gesendet. Wenn dieser Regler komplett nach links 
gedreht ist, wird nur das trockene Hallsignal an den Ausgang gesendet. 


VOLUME-Regler 


Hiermit veréndern Sie die Ausgabelautstarke. 


PART < und >-Tasten 


Zur Auswahl u.a. eines Parts. 


STEP MODE-Taste 
Hiermit schalten Sie die Funktion die Schritt-Taste 1 bis 16 um. Driicken Sie diesen Taste, um die Funktion zu andern. 


MUTE-Taste 
Hiermit schalten Sie einen Part stumm. Driicken Sie diesen Tasten, um in den Stummschaltmodus 
fiir einen Part zu wechseln (wahrend die Taste leuchtet). Mit die Schritt-Taste 1 bis 10 legen Sie die 
Stummschaltungseinstellungen fiir jeden Part fest. 


Die Stummschaltung fiir alle Parts deaktivieren (MUTE-Taste + Schritt-Taste 16) 
Driicken Sie bei gedriickte MUTE-Taste die Schritt-Taste 16, um die Stummschaltung fiir alle Parts zu 
deaktivieren. 


FUNC-Taste (Funktion) 
Legen Sie die Einstellung verschiedener Funktionen fest, indem Sie bei gedriickte FUNC-Taste einen 
anderen Taste driicken. Die FUNC-Taste leuchtet auf, wahrend die Einstellung vorgenommen wird. 
Hinweise zu den Funktionen, die Sie mit der FUNC-Taste aufrufen kénnen, finden Sie im Abschnitt 
Alternative Funktionen mit der FUNC-Taste aufrufen.” 


MEMORY-Taste 
Der volca sample bietet Ihnen Speicherplatze fiir 10 Sequenzen und 6 Songs. Driicken Sie die MEMORY-Taste 
und danach eine der Tasten M1 bis M10, um eine gespeicherte Sequenz zu laden. Wenn Sie die FUNC-Taste und 
die MEMORY-Taste driicken und danach eine der Tasten M1 bis M10, wird die aktuelle Sequenz gespeichert. 
Driicken Sie die MEMORY-Taste und danach eine der Tasten S1 bis S6, um einen Song zu laden und den 
Song-Modus aufzurufen. Hinweise zur Bedienung im Song-Modus finden Sie im Abschnitt , Song-Modus”. 


>-Taste (PLAY) 
Driicken Sie diesen Tasten, um die Sequenz wiederzugeben. Die P-Taste (PLAY) leuchtet wahrend 
der Wiedergabe auf. Driicken Sie diesen Tasten erneut, um die Wiedergabe anzuhalten. 


@-Taste (REC) 

Sequenzen kénnen aufgezeichnet werden. Driicken Sie bei angehaltener Wiedergabe die @-Taste (REC), 
um in den Aufzeichnungsbereitschaftsmodus zu gelangen (die Taste blinkt). Driicken Sie danach die 
>-Taste (PLAY), um die Aufzeichnung zu starten (die Taste leuchtet auf). Die Performance wird mit den 
Schritt-Tasten 1 bis 16 aufgezeichnet. Wenn Sie die @-Taste (REC) wahrend der Wiedergabe driicken, 
beginnt die Aufzeichnung an dem Punkt, an dem Sie die Taste gedriickt haben. 


o 








Motion-Sequencing 

Mit dieser Funktion kénnen Sie Einstellungen an den Reglern aufzeichnen, wahrend eine Sequenz 
aufgezeichnet wird. Sobald die Sequenz einen vollstandigen Zyklus seit der Betatigung des Reglers 
durchlaufen hat, wird diese Funktion automatisch deaktiviert. Regler, die wahrend der Aufzeichnung 
eingestellt werden, blinken. 










Specifying function settings with FUNC button 


The settings for various functions can be specified by holding down the FUNC button and pressing another button. The FUNC button will be lit up 
while a setting is being specified. 


Selecting a part: FUNC button + step buttons 1 to 10 
The part is selected. The selected part can be edited. 


Part solo mode: FUNC button + MUTE button 
This specifies a part as a solo. When the buttons are pressed and light up, the volca sample is in part solo mode. Press a step button between 1 and 10 
to mute all other parts. 


Loop settings mode: FUNC button + step button 11 
The loop playback function can be turned on/off for each part. When loop playback is turned on, the sample for that part will be played back in a 
continuous loop. While holding down the FUNC button and the step button 11, press a step button between 1 and 10 to specify the setting. 


Motion sequence on/off: FUNC button + step button 12 

This turns motion sequencing on/off. 

This function records adjustments made to knobs while a sequence is being recorded. Once the sequence has made a full cycle from the step where a 
knob was used, this function is automatically deactivated. While recording, knobs that are operated light up, and knobs used while the motion sequence 
is being played back blink. 


Deleting a motion sequence: FUNC button + step button 13 
The recorded knob adjustments are erased. 
NOTE: Transparent knobs other than the TEMPO knob will be recorded with motion sequencing. 





Deleting the sequence pattern for a part: FUNC button + step button 15 
The sequence pattern for the currently selected part is deleted. 


Deleting a sequence: FUNC button + step button 16 
The current sequence is deleted. 


tep jump mode: FUNC button + STEP MODE button 

The volca sample enters the step jump mode. 

Pressing a step button between 1 and 16 while the volca sample is in step jump mode will immediately begin playback at the specified step. 

Pressing a step button between 1 and 16 while the sequence is stopped (the button will light up) causes playback to begin from that step. Press the 
FUNC button to exit step jump mode. 


Active step mode: FUNC button + > (PLAY) button 

Each step of the currently loaded sequence can be turned on/off. Steps that are turned off are disabled and will be skipped during playback and recording. 
While holding down the FUNC button, press the ® button (ACTIVE STEP) to enter active step mode. Pressing a step button between 1 and 16 turns 
on/off each step. The button for steps that have been turned on will light up. When you have finished specifying the settings, press the FUNC button 
to exit active step mode. 
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Resetting active step mode: FUNC button + step button 14 
The settings for active step mode will return to the defaults (all steps turned on). 
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Reverse settings mode: FUNC button + PART < button 
The reverse playback function can be turned on/off for each part. When reverse playback is turned on, the sample for that part will be played back in 
reverse. While holding down the FUNC button and PART < button, press a step button between 1 and 10 to specify the setting. 


Reverb on/off: FUNC button + PART > button 
This turns the reverb on/off. Use the REVERB MIX knob to adjust the depth (intensity) of the effect for parts with reverb turned on. While holding down 
the FUNC button and the PART > button button, press a step button between 1 and 10 to specify the setting. While holding down the FUNC button and 
PART > button, press a step button between 1 and 10 to specify the setting. 


STEP REC (step recording): FUNC button + @ (REC) button 

This is the mode used to input a pattern for each step. While holding down the FUNC button, press the @ (REC) button to enter step recording mode; 
the LED below the first step button will blink. Pressing the button for the part to be played with the step will record the part, then move to the next step. 
To play multiple parts with a single step, simultaneously press the buttons for the parts to be played. 

The following operations can be performed, except during playback. 








¢ PART > button: Pressing this button plays back the sequence being recorded, then continues to the next step. (This is the same operation as when the 
> (PLAY) button is pressed. 


¢ PART < button: Pressing this button plays back the sequence being recorded, then returns to the previous step. 





* @ (REC) button: Pressing this button deletes the current step being recorded, then continues to the next step. 





¢ FUNC button: Pressing this button exits step recording mode. 


Main Specifications 


@ Keyboard: Multi-touch controller @ Sound generators: PCM sound sources (maximum of 8 simultaneous notes), digital reverb, analog isolator @ 
Connectors: 9 (Headphone) jack (3.5mm stereo mini-phone jack), SYNC IN jack (93.5mm monaural mini-phone jack, 20V maximum input level), 
SYNC OUT jack (3.5mm monaural mini-phone jack, 5V output level) @ Power supply: AA/LR6 alkaline battery x6 or AA nickel-metal hydride battery 
x6, DC 9V AC adapter (OG) @ Battery life: Approximately 10 hours (when using alkaline batteries) @ Dimensions (WxDxH): 193 x 115 * 45 
mm/7.60" x 4.53"x 1.77" @ Weight: 372 g/13.12 oz. (excluding batteries) @ Included items: Six AA alkaline batteries, Cable, Owner$ manual @ Options: 


AC adapter (DC 9V ©-C- ) 


Réglage de diverses fonctions avec le bouton FUNC 
Vous pouvez définir plusieurs fonctions en maintenant enfoncé le bouton FUNC tout en appuyant sur un autre bouton. Le bouton FUNC s’allume 
pendant le réglage d’une fonction. 


Sélection d’une partie: bouton FUNC + bouton de pas 1a 10 
Cette combinaison permet de sélectionner une partie. La partie sélectionnée peut étre éditée. 


Mode d’isolement (solo) de partie: bouton FUNC + bouton MUTE 
Vous pouvez isoler le son d’une partie. Quand ces boutons sont enfoncés et s‘allument, le volca sample active son mode d’isolement de partie. Appuyez 
sur un bouton de pas 1 a 10 pour couper le son de toutes les autres parties. 


Mode de réglage de boucle: bouton FUNC + bouton de pas 11 

La fonction de lecture en boucle peut étre activée/coupée pour chaque partie. Quand la fonction de lecture en boucle est active, V’échantillon affecté 
a cette partie est reproduit en boucle. Tout en maintenant enfoncé le bouton FUNC et le bouton de pas 11, appuyez sur un bouton de pas 1 a 10 pour 
définir le réglage de boucle. 


Activation/coupure de séquence de manipulations: bouton FUNC + bouton de pas 12 

Activez ou désactivez l’enregistrement de manipulations. Cette fonction enregistre les manipulations des commandes dans une séquence. Quand la 
séquence a effectué un cycle entier depuis le pas correspondant a la manipulation d’une commande, cette fonction est automatiquement désactivée. 
Les commandes manipulées pendant I’enregistrement de la séquence clignotent. 


Suppression d’une séquence de manipulations: bouton FUNC + bouton de pas 13 
Efface tous les réglages de commandes enregistrés. 


REMARQUE: Liaction des commandes transparentes autres que la commande TEMPO est consignée via la fonction d’enregistrement des manipulations 
dans une séquence. 


Effacement du motif de séquence d’une partie: bouton FUNC + bouton de pas 15 
Le motif de séquence de la partie actuellement sélectionnée est supprimé. 


Effacement de la séquence: bouton FUNC + bouton de pas 16 
La séquence actuelle est supprimée. 


Mode Step Jump de saut de pas: bouton FUNC + bouton STEP MODE 

Le volca sample active son mode de saut de pas. Ce mode permet de sauter instantanément a un pas de la séquence en cours de reproduction en appuyant 
sur le bouton de pas 1-16 correspondant. Quand la séquence est a I’arrét (ce bouton s’allume), les boutons de pas 1-16 lancent la reproduction a partir du 
pas correspondant. Appuyez sur le bouton FUNC pour quitter le mode de saut de pas. 


Mode d’activation de pas: bouton FUNC + bouton > (PLAY) 
Ce mode permet d’activer/de couper chaque pas de la séquence chargée. Les pas coupés sont ignorés durant la reproduction et l’enregistrement. 
Maintenez enfoncé le bouton FUNC et appuyez sur le bouton ® (ACTIVE STEP) pour activer le mode d’activation de pas. Appuyez sur un bouton de 
pas 1-16 pour activer/couper le pas en question. Les boutons correspondant aux pas activés s‘allument. Quand vous avez terminé les réglages, appuyez 
sur le bouton FUNC pour quitter le mode d’activation de pas. 
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Initialisation du mode d’activation de pas: bouton FUNC + bouton de pas 14 
Initialise les réglages du mode d’activation de pas (active tous les pas). 








Réglage du mode de lecture inversée: bouton FUNC + bouton PART < 
Vous pouvez activer/couper la fonction de lecture inversée pour chaque partie. Quand la fonction de lecture inversée est active, l’échantillon de cette partie 
est reproduit en sens inverse. Maintenez le bouton FUNC et le bouton PART < enfoncés tout en appuyant sur un bouton de pas 1-10 pour choisir le réglage. 


Activation/coupure de la réverbération: bouton FUNC + bouton PART > 

Activez ou coupez l’effet de réverbération. Utilisez la commande REVERB MIX pour régler I'intensité (profondeur) de la réverbération appliquée aux 
parties pour lesquelles cet effet est activé. Maintenez le bouton FUNC et le bouton PART > enfoncés tout en appuyant sur un bouton de pas 1-10 pour 
choisir le réglage. 


STEP REC (enregistrement pas a pas) : bouton FUNC + bouton @ (REC) 

Ce mode permet de composer un motif pas a pas. Maintenez enfoncé le bouton FUNC et appuyez sur le bouton @ (REC) pour activer le mode 
d’enregistrement pas a pas; le témoin en dessous du premier bouton de pas clignote. Appuyez sur le bouton de la partie que vous voulez jouer sur 
ce pas: la partie est enregistrée et le séquenceur passe au pas suivant. Vous pouvez jouer plusieurs parties a la fois pour un méme pas en appuyant 
simultanément sur les boutons des parties voulues. Les opérations suivantes sont autorisées sauf pendant la reproduction. 


¢ Bouton PART >: Une pression sur ce bouton permet de reproduire la séquence en cours d’enregistrement puis de passer au pas suivant. (II s‘agit de 
la méme opération que lorsque le bouton » (PLAY) est enfoncé.) 


¢ Bouton PART <: Une pression sur ce bouton permet de reproduire la séquence en cours d’enregistrement puis de retourner au pas précédent. 
* Bouton @ (REC): Une pression sur ce bouton permet d’effacer le pas en cours d’enregistrement puis de passer au pas suivant. 


¢ Bouton FUNC: Appuyer sur ce bouton permet de quitter le mode d’enregistrement de pas. 


Fiche technique 

@ Clavier: contrdleur multi-tactile @ Générateurs de sons: sources de sons PCM (jusqu’a 8 notes simultanées), réverb. numérique, Isolator analogique @ Prises: 
prise 0 (casque) (minijack stéréo de 3,5mm de diametre), prise SYNC IN (minijack mono de 3,5mm de diametre, niveau d’entrée maximum de 20V), prise SYNC 
OUT (minijack mono de 3,5mm de diamétre, niveau de sortie de 5V)@ Alimentation: piles AA/LR6 alcalines 6 ou piles AA au nickel-hydrure métallique x6, 
adaptateur secteur en option (DC 9V( €-G- ) @ Autonomie des piles: environ 10 heures (avec des piles alcalines) @ Dimensions (Lx P x H): 193 x 115 x 45 


mm ® Poids: 372 g (sans les piles) @ Accessoires fournis: six piles alcalines AA, Cable, Manuel d'utilisation © Options: adaptateur secteur (DC 9V 6-G- ) 





Alternative Funktionen mit der FUNC-Taste aufrufen. 
Manche Tasten sind mit einer Doppelfunktion belegt. Zum Aufrufen der alternativen Funktion halten Sie die FUNC-Taste gedriickt und driicken Sie 
die entsprechende Taste. Die FUNC-Taste leuchtet auf, wenn die alternative Funktion aufgerufen ist. 


Auswahl eines Parts: FUNC-Taste + Schritt-Tasten 1 bis 10 
Der entsprechende Part ist ausgewahlt und kann nun bearbeitet werden. 


Part-Solo-Modus FUNC-Taste + MUTE-Taste 
Hiermit wird ein Part als Solo spezifiziert. Beide Tasten leuchten nach dem Driicken auf und zeigen damit an, dass der volca sample im Part-Solo-Modus 
ist. Driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um alle anderen Parts stummzuschalten. 


Loop-Einstell-Modus: FUNC-Taste + Schritt-Taste 11 

Sie kénnen fiir jeden Part die Loop-Wiedergabefunktion aktivieren oder deaktivieren. Wenn die Loop-Wiedergabe aktiviert ist, wird das Sample des 
entsprechenden Parts als Dauerschleife wiedergegeben. Halten Sie die FUNC-Taste und die Schritt-Taste 11 gedriickt und driicken Sie eine der Schritt- 
Tasten 1 bis 10, um die Loop-Funktion zu aktivieren oder deaktivieren. 


Motion-Sequence ein/aus: FUNC-Taste + Schritt-Taste 12 

Hiermit schalten Sie das Motion Sequencing ein und aus. 

Mit dieser Funktion kénnen Sie Einstellungen an den Reglern aufzeichnen, wahrend eine Sequenz aufgezeichnet wird. Sobald die Sequenz einen vollstandigen Zyklus 
seit der Betatigung des Reglers durchlaufen hat, wird diese Funktion automatisch deaktiviert. Regler, die wahrend der Aufzeichnung eingestellt werden, blinken. 


Léschen einer Motion Sequence FUNC-Taste + Schritt-Taste 13 
Alle aufgezeichneten Reglereinstellungen werden geléscht. 


HINWEIS: Die transparenten Regler (aufser der TEMPO-Regler) werden mit Motion-Sequencing aufgezeichnet. 


Das Sequenz-Pattern fiir einen Part loschen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 15 
Das Sequenz-Pattern des aktuell ausgewahlten Parts wird geléscht. 


Die Sequenz léschen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 16 
Die aktuelle Sequenz wird geléscht. 


Sprung-Schritt-Modus: FUNC-Taste + STEP MODE-Taste 

Der volca sample fahrt in den Sprung-Schritt-Modus. 

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe einer Sequenz eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken, wird direkt zu diesem Schritt gesprungen. Wenn Sie 
bei angehaltener Sequenz eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken (die Taste leuchtet auf), beginnt die Wiedergabe ab diesem Schritt. Driicken Sie 
die FUNC-Taste, um den Sprung-Schritt-Modus zu verlassen. 


Aktivschritt-Modus: FUNC-Taste + >-Taste (PLAY) 

Jeder Schritt der momentan geladenen Sequenz kann ein- bzw. ausgeschaltet werden. Ausgeschaltete Schritte sind deaktiviert und werden wahrend der 
Wiedergabe und Aufzeichnung tibersprungen. Driicken Sie bei gedriickte FUNC-Taste die >-Taste (ACTIVE STEP), um in den Aktivschritt-Modus zu 
gelangen. Wenn Sie eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16 driicken, wird der entsprechende Schritt ein- bzw. ausgeschaltet. Die Tasten fiir die eingeschalteten 
Schritte leuchten auf. Nachdem Sie die Einstellungen beendet haben, driicken Sie die FUNC-Taste, um den Aktivschritt-Modus zu verlassen. 
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Den Aktivschritt-Modus zuriicksetzen: FUNC-Taste + Schritt-Taste 14 
Die Einstellungen fiir den Aktivschritt-Modus werden auf die Standardwerte zurtickgesetzt (alle Schritte sind eingeschaltet). 


Riickwartswiedergabe-Modus: FUNC-Taste + PART <-Taste 
Sie kénnen fiir jeden Part die Riickwartswiedergabefunktion aktivieren und deaktivieren. Ist diese Funktion aktiviert, wird das Sample des entsprechenden 
Parts riickwarts wiedergegeben. Halten Sie die FUNC-Taste und die PART <-Taste gedriickt und driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um die 
Rickwartswiedergabefunktion zu aktivieren oder deaktivieren. 


Hall ein/aus: FUNC-Taste + PART >-Taste 
Hiermit schalten Sie den Hall ein und aus. Mit dem REVERB MIX-Regler kénnen Sie die Tiefe (Intensitat) des Halleffekts fiir diejenigen Parts einstellen, 
bei denen der Hall aktiviert ist. Halten Sie die FUNC-Taste und die PART >-Taste gedriickt und driicken Sie eine der Schritt-Tasten 1 bis 10, um die 
Riickwartswiedergabefunktion zu aktivieren oder deaktivieren. 


STEP REC (Schritt-Aufzeichnung): FUNC-Taste + @-Taste (REC) 

In diesem Modus kénnen Sie einen Pattern fiir jeden Schritt eingeben. Driicken Sie bei gedriickte FUNC-Taste die @-Taste (REC), um in den Schritt- 

Aufzeichnungs-Modus zu wechseln (die LED unter dem ersten Schritt blinkt). Driicken Sie die Taste fiir den Part, der mit dem Schritt wiedergegeben 

werden soll, um diesen Part aufzuzeichnen. Gehen Sie danach zum nachsten Schritt iiber. Um mehrere Parts mit einem einzigen Schritt wiederzugeben, 

driicken Sie gleichzeitig die Tasten fiir die Parts, die wiedergegeben werden sollen. 

Folgende Operationen kénnen durchgefiihrt werden, wenn keine Wiedergabe erfolgt. 

¢ PART >-Taste: Driicken Sie diesen Tasten, um die Sequenz wiederzugegeben, die aufgezeichnet wird. Danach wird zum nachsten Schritt gewechselt. 
(Wenn Sie die ®-Taste (PLAY) driicken, wird dieselbe Operation durchgefiihrt.) 

¢ PART <-Taste: Driicken Sie diesen Tasten driicken, um die Sequenz wiederzugegeben, die aufgezeichnet wird. Danach wird zum vorherigen Schritt 
gewechselt. 

* @-Taste (REC): Driicken Sie diesen Tasten, um den Schritt zu loschen, der aufgezeichnet wird. Danach wird zum nachsten Schritt gewechselt. 

¢ FUNC-Taste: Driicken Sie diesen Tasten, um den Schritt-Aufzeichnungs-Modus zu verlassen. 





Technische Daten 
@ Tastatur: Multi-Touch Controller @ Klangerzeugung: PCM-Klangquellen (maximal 8 Noten gleichzeitig), digitaler Hall, analoger Isolator @ Anschliisse: 
?] (Kopfhérerbuchse)-Buchse (03,5 mm Stereo-Miniklinkenbuchse), SYNC IN-Buchse (93,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; maximaler Eingangspegel: 20 V), 


SYNC OUT-Buchse (03,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; Ausgangpegel: 5 V) @ Stromversorgung: 6 Alkali-Batterien (AA/LR6) oder 6 NiMH-Batterien (AA), 
optionales AC-Netzteil (DC 9 V G@-G<>) @ Batterielaufzeit: Ca. 10 Stunden (bei Verwendung von Alkali-Batterien) @ Abmessungen (B x T x H): 19311545 
mm ® Gewicht: 372 g (ohne Batterien) @ Lieferumfang: 6 Alkali-Batterien, Kabel, Bedienungsanleitung @ Optional: AC-Netzteil (DC9V @-@G<) 
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Introduccion 

Gracias por comprar el secuenciador de muestras digital Korg volca sample. El volca sample es un secuenciador 
de ritmos con una fuente de sonido digital. Ademas de conservar los modos de paso activo y paso de salto, 
que tuvieron buena acogida con el volca beats, el volca sample esta equipado con mas funciones mejoradas 
del modo de cancién y funciones de reproduccion irregular para reproduccién parcial/ reproduccion inversa 
de muestras. Ademas, se puede utilizar un iPhone para transferir nuevos datos de muestra. 





















Boton © (encendido) 
Este conmutador permite activar o desactivar el equipo. Para activar el equipo, mantenga pulsado el 
conmutador durante un segundo aproximadamente. 









Desactivacion automatica 

El sistema volca sample dispone de una funcion de desactivacion automatica. Esta funcion desactiva el volca sample 
automaticamente una vez transcurridas unas cuatro horas desde el ultimo sonido generado. Si lo desea, puede 
desactivar la funcion de desactivacién automatica. (Consulte Especificacion de ajustes de parametros globales) 


Jack DC 9V OC} 
Conecte el adaptador de CA opcional aqui. 











& Utilice inicamente el adaptador de CA especificado. Si utiliza cualquier otro adaptador de CA distinto 
al modelo indicado podria provocar un funcionamiento incorrecto. 


Indicacién del nivel de bateria 







sera el nivel de bateria. 






& Cuando se utiliza el adaptador de CA, la indicacién de nivel de las pilas esta desactivada. 


sample. Si las baterias empiezan a agotarse durante el uso del volca sample, en la pantalla parpadea “bt.Lo” 
avisarle. Si las baterias se agotan completamente, el volca sample se desactiva automaticamente. 








se hayan agotado las baterias completamente. 






ANALOGUE ISOLATOR (AISLADOR ANALOGICO) Mando TREBLE 


Cambia los niveles de los intervalos de salida bajo y alto. Este mando ajusta el nivel del intervalo alto entre 
Mando BASS ebyneab. 
Este mando ajusta el nivel del intervalo bajo entre --0 Pantalla 





dB y +6 dB. 
los mandos y botones. 



















Botones de paso 1 al 16 


MODE para cambiar la funcion. 


& Para grupos exclusivos como charles abiertos/cerrados, las partes solo se reproduciran de una en una. 


Modo de interpretacion en directo (boto6n STEP MODE apagado) 


una secuencia, la interpretacion se graba en el paso cuantizado. 


Modo de edici6on de paso (botén STEP MODE encendido) 


Modo de canci6n 
Ademias de 10 secuencias, el volca sample puede reproducir 6 canciones. Con cada 
cancion, se puede reproducir un maximo de 16 secuencias en cualquier orden. 


& Las siguientes funciones no se pueden utilizar en el modo de cancion. 
“SONG” aparecera en la pantalla para indicar el error. 
Reproducci6n utilizando los botones de paso, grabacion utilizando el boton Reproduccion de una cancion 
REC, cambio de parametros de parte con mandos, funciones ajustadas pulsando 
FUNC + botones de paso, funcionamiento de los botones PART <y >, ajustes 


de silenciado, ajustes inversos, activacion/desactivacion de reverberacion en el modo de paso de salto. 


Acceso al modo de cancién 
Cuando se carga una cancion, el volca sample accede automaticamente 
al modo de cancion. 


Asignacién de secuencias para la reproduccion en el modo de cancion 


1. Pulse un boton de paso entre 1 y 16 para seleccionar el orden de reproduccion. 
El orden de reproduccion y el numero de secuencia aparecen en la pantalla. 


Regreso al modo de secuencia 
2. Utilice el selector SAMPLE para seleccionar la secuencia. 
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Cuando el volca sample esta activado, los LED situados debajo de los botones de paso indican la cantidad de bateria restante. 
Si todos los LED estan iluminados, significa que las baterias estan al maximo. A menor numero de LED iluminados, menor 


Se pueden utilizar baterias alcalinas o de niquel-hidruro metalico. Para que el nivel de bateria restante se detecte 
e indique correctamente, es necesario especificar el tipo de baterias utilizadas en los parametros globales del volca 


NOTA: No se puede detener el aviso de bateria baja; no obstante, podra seguir utilizando el volca sample hasta que 


Permite visualizar los valores seleccionados utilizando 


Funcionan como botones de disparo de partes y como botones de paso para el secuenciador. Pulse el boton STEP 


Pulse un botén de paso entre 1 y 10 para reproducir la parte correspondiente en tiempo real. Si se esta grabando 


De lo contrario, utilice estos botones junto con el botén FUNC para especificar ajustes para diversas funciones. 


Los botones funcionaran como botones de paso para el secuenciador. Al pulsar un boton se activa o desactiva el paso para la parte seleccionada. Los 
pasos que se han activado se reproduciran. Ademas, si se mantienen pulsados los botones de paso a la vez que se utilizan los mandos compatibles 
con la grabacion de movimiento, se pueden editar los valores grabados con el paso para esa parte y se pueden grabar nuevos datos de movimiento. 


4 La funcionalidad del secuenciador varia en funcidn del modo de cancién. Consulte “Modo de cancién” para obtener mas informacion. 


3. Los LED situados debajo de los botones de paso indican sila reproduccién 
de la secuencia asignada esta activada o desactivada.Una vez que el 
volca sample acceda al modo de paso activo, pulse los botones de paso 
para activar/desactivar cada secuencia. 


4. Repita los pasos del 1 al 3 hasta que las secuencias se asignen a la cancion. 


Al pulsar el botén P (PLAY) se reproducen las secuencias asignadas en el 
orden especificado. El orden de reproduccion también se puede especificar 


Almacenamiento de una cancion 
El volca sample permite guardar seis canciones. 


1.Con el boton FUNC pulsado, pulse el boton MEMORY. 


2. Pulse un boton de paso entre 11 (S11) y 16 (S16) para seleccionar la 
ubicacion en la que se guardara la cancion. 


Cuando se carga una secuencia, el volca sample regresa al modo de secuencia. 
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SAMPLE 
Selector SAMPLE 


Permite seleccionar la muestra. El numero de la 
muestra seleccionada aparece en la pantalla. 


Mando START POINT 

Este mando permite ajustar el punto inicial para la 
reproduccién de la muestra. Ajuste el punto inicial 
en el intervalo del 0% al 90% de la longitud total 
de la muestra. 


Mando LENGTH 

Este mando permite ajustar la longitud de la 
muestra que se va a reproducir. Ajuste la longitud 
en el intervalo del 1% al 100% de la longitud de 
muestra original. La longitud de la muestra que se 
va a reproducir cambia en funcion de los ajustes 
seleccionados con el mando START POINT. 


Mando HI CUT 


Este mando permite ajustar la frecuencia de corte. 





Si gira el mando hacia la izquierda el sonido de la 
muestra que se va a reproducir sera mas apagado, 
mientras que silo gira hacia la derecha sera mas vivo. 


PITCH 

Mando SPEED 

Este mando permite ajustar la velocidad de 
reproduccion del sonido PCM. Mantenga pulsado el 
botén FUNC mientras gira este mando para cambiar 
la velocidad en unidades de notas. 


Mando EG INT 

Este mando permite ajustar la profundidad 
(intensidad) del efecto del EG de PITCH en el intervalo 
de -100% a +100%. 


Mando ATTACK 
Este mando permite ajustar el tiempo de ataque para 
el EG de PITCH. 


Mando DECAY 


Este mando permite ajustar el tiempo de retardo 


para el EG de PITCH. 


derecha, el retardo se desactiva. 


AMP 
Mando LEVEL 


Mando PAN 


Mando ATTACK 


para el EG de AMP. 
Mando DECAY 


para el EG de AMP. 
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Especificacion de ajustes de parametros globales 
1.Con el botn FUNC pulsado, active el volca sample. 


2. Pulse un boton de paso para especificar el ajuste para el parametro global. (Consulte la tabla.) 


LED iluminado LED apagado 
Botén |Parametro 


Indicacion en pantalla Indicacion en pantalla 


Funcién de desactivacié 7 F 

Past} ee *Activado AP.on Desactivado AP.oF 
automatica 

Paso 2 | Seleccidn del tipo de bateria 


Baterias de niquel- 
hidruro metalico 


Polaridad de salida de So.HI 


‘ a Dans Bajada 
sincronizacion 























Paso 3 
Paso 4 


Ajustes de intervalo de tempo } Completo (10...600) *Reducido (56...240) 





Polaridad de entrada de 


: ae SLLo 
sincronizacion 


Bajada SLHI 


*Una vez cada 2 


ace pasos 


StpP2 


*: Factory default setting 


3. Cuando haya terminado de especificar los ajustes, pulse el botén @ (REC). Los ajustes se guardaran 
y el volca sample se reiniciara. Si decide cancelar los ajustes, pulse el botén ® (PLAY). 
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Cuando este mando se gira completamente hacia la 


Este mando permite ajustar el nivel de reproducci6n. 
Este mando permite ajustar la panoramizacion. 


Este mando permite ajustar el tiempo de ataque 


Este mando permite ajustar el tiempo de retardo 


















Jack MIDI IN 
En este jack puede conectar un dispositivo MIDI externo para controlar el 
generador de sonido del volca sample. 


Jack IN-SYNC-OUT (SYNC IN, SYNC OUT) 

Utilice estos jacks con el cable incluido para conectar el volca sample a otro 
equipo, como por ejemplo otro dispositivo volca o un monotribe, y sincronicelos. 
El jack SYNC OUT envia un pulso de 5 V y 15 ms al principio de cada paso. Si 
el jack SYNC IN esta conectado, se ignorara el reloj interno y el secuenciador 
del volca sample continuara realizando sus pasos seguin los pulsos que reciba 
este jack. Puede utilizar este jack para sincronizar los pasos del volca sample 
con los pulsos enviados desde el jack SYNC OUT de un monotribe, 0 bien la 
salida de audio de otro secuenciador analdgico o un DAW. 

Ademas, los datos de muestra se pueden transferir si se conecta un iPhone al 
jack SYNC IN. Para ver informacion detallada sobre como obtener y utilizar 
la aplicacion, visite el sitio web de Korg (http://www.korg.com/). 















Jack © (para auriculares) 
Conecte sus auriculares (miniconector estéreo) aqui. Si no se conecta nada, 
el sonido se emitira desde el altavoz interno. 

















Mando TEMPO 


Este mando ajusta el tempo del secuenciador. 


Mando SWING 
Este mando permite desplazar pasos impares un maximo del 75% hacia atras. Mantenga pulsado el 
boton FUNC mientras gira este mando para desplazar los pasos en sentido opuesto. 


Mando REVERB MIX 

Este mando permite ajustar el balance efecto/seco de la reverberacion. Si este mando se gira completamente 
hacia la derecha, inicamente se enviara a la salida la sefial de reverberacién de efecto. Si este mando 
se gira completamente hacia la izquierda, unicamente se enviara a la salida la sefial de seco original. 


Mando VOLUME 


Este mando ajusta el volumen de salida. 


Botones PART < y> 


Utilice estos botones, por ejemplo, al seleccionar una parte. 


Boton STEP MODE 


Este boton cambia la funcidn de los botones de paso 1 a 16. Al pulsar este bot6n se cambiara la funcion. 


Boton MUTE 
Este boton silencia una parte. Pulse este boton para acceder al modo de silenciamiento de partes (con el 
boton iluminado). Con los botones de paso 1 a 10, especifique el ajuste de silenciamiento para cada parte. 


Cancelacion del silenciamiento de todas las partes (bot6n MUTE + boton de paso 16) 
Con el boton MUTE pulsado, pulse el boton de paso 16 para cancelar el silenciamiento de todas las partes. 


Boton FUNC (funcion) 

El ajuste para las diversas funciones se puede especificar manteniendo pulsado el boton FUNC y 
pulsando otro boton. El boton FUNC permanecera iluminado mientras se especifica un ajuste. Para 
ver informacion detallada sobre las funciones que se pueden especificar con el botén FUNC, consulte 
“Especificacion de ajustes de funcion con el bot6n FUNC”. 


Boton MEMORY 

El volca sample esta equipado con ubicaciones de memoria para guardar 10 secuencias y 6 canciones. 
Pulse el boton MEMORY y, a continuacion, pulse un botén entre M1 y M10 para cargar la secuencia guardada. 
Al pulsar el boton FUNC y el boton MEMORY, y después pulsar un boton entre M1 y M10, se guardara 
la secuencia actual en la memoria. Pulse el boton MEMORY y, a continuacion, pulse un boton entre 
S1 y S6 para cargar la cancion y acceder al modo de cancion. Parta ver informacion detallada sobre 
las operaciones en el modo de cancién, consulte “Modo de cancion”. 


Boton > (PLAY) 
Pulse este boton para reproducir la secuencia. El botén ® (PLAY) estara iluminado durante la 
reproduccion. Si se pulsa este botén de nuevo, se detiene la reproduccion. 


Boton @ (REC) 
Las secuencias se pueden grabar. Pulse el boton @ (REC) con la reproduccién parada para acceder 
al modo preparado para grabar (el boton parpadeara), y pulse el botén ® (PLAY) para iniciar la 
grabacion (el boton se iluminara). La interpretacién se grabara con los botones de paso 1 a 16. Al 
pulsar el botén @ (REC) durante la reproduccién comenzara la grabacion desde el punto en el que 
se haya pulsado el botén. 





Secuenciacion de movimiento 

Esta funcion graba ajustes realizados en los mandos mientras se esta grabando una secuencia. Una vez 
que la secuencia haya realizado un ciclo completo desde el paso en el que se utilizo un mando, esta 
funcion se desactivara automaticamente. Los mandos que se ajusten durante la grabacion parpadearan. 
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Especificacion de ajustes de funcion con el boton FUNC 
Los ajustes para las diversas funciones se pueden especificar manteniendo pulsado el boton FUNC y pulsando otro boton. El boton FUNC permanecera 
iluminado mientras se especifica un ajuste. 


Seleccion de una parte: boton FUNC + botones de paso del 1 al 10 
Se selecciona la parte. La parte seleccionada se puede editar. 


Modo de solo de parte: boton FUNC + botén MUTE 
Permite especificar una parte como un solo. Cuando los botones estan pulsados y se iluminan, el volca sample esta en modo de solo de parte. Pulse un 
boton de paso entre 1 y 10 para silenciar todas las demas partes. 


Modo de ajustes de bucle: boton FUNC + boton de paso 11 
La funcion de reproduccion en bucle se puede activar/desactivar para cada parte. Cuando la reproduccion en bucle esta activada, la muestra para esa parte 
se reproducira en un bucle continuo. Con el boton FUNC y el botdn de paso 11 pulsados, pulse un boton de paso entre 1 y 10 para especificar el ajuste. 


Activacion/desactivacion de secuencia de movimiento: boton FUNC + boton de paso 12 

Permite activar o desactivar la secuenciacién de movimiento. Esta funcion graba ajustes realizados en los mandos mientras se esta grabando una secuencia. 
Una vez que la secuencia haya realizado un ciclo completo desde el paso en el que se utilizo un mando, esta funcion se desactivara automaticamente. 
Los mandos que se ajusten durante la grabacion parpadearan. 


Eliminacion de una secuencia de movimiento: botén FUNC + boton de paso 13 
Todos los ajustes de mandos grabados se borraran. 
NOTA: Los mandos transparentes que no sean el mando TEMPO se grabaran con la secuenciacion de movimiento. 


Eliminacion del patron de secuencia para una parte: boton FUNC + boton de paso 15 
Se elimina el patron de secuencia para la parte seleccionada actualmente. 


Eliminacion de la secuencia: boton FUNC + boton de paso 16 
La secuencia actual se elimina. 


Modo de paso de salto: boton FUNC + boton STEP MODE 

El volca sample accede al modo de paso de salto. 

Al pulsar un botén de paso entre 1 y 16 mientras se reproduce una secuencia, se salta inmediatamente a ese paso. Al pulsar un boton de paso 
entre 1 y 16 con la secuencia detenida (el boton se iluminara), la reproduccion se inicia desde ese paso. Pulse el boton FUNC para salir del modo 
de paso de salto. 


Modo de paso activo: boton FUNC + botén > (PLAY) 

Cada paso de la secuencia cargada actualmente se puede activar/desactivar. Los pasos desactivados se omitiran durante la reproduccién yla 
grabacion. 

Con el botén FUNC pulsado, pulse el boton ® (ACTIVE STEP) para acceder al modo de paso activo. Al pulsar un botén de paso entre 1 y 16 se 
activa/desactiva cada paso. El botén para los pasos que se han activado se iluminara. Cuando haya terminado de especificar los ajustes, pulse 
el boton FUNC para salir del modo de paso activo. 
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Reajuste del modo de paso activo: boton FUNC + boton de paso 14 
Los ajustes para el modo de paso activo regresaran a sus valores por defecto (todos los pasos activados). 


Modo de ajustes inversos: boton FUNC + boton PART < 
La funcion de reproduccién inversa se puede activar/desactivar para cada parte. Cuando la reproduccion inversa esta activada, la muestra para esa 
parte se reproducira de forma inversa. Con el boton FUNC y el boton PART < pulsados, pulse un boton de paso entre 1 y 10 para especificar el ajuste. 





Activacion/desactivacion de reverberacion: boton FUNC + boton PART > 
Permite activar/desactivar la reverberacion. Utilice el mando REVERB MIX para ajustar la profundidad (intensidad) del efecto para las partes con la 
reverberacion activada.Con el botén FUNC y el boton PART > pulsados, pulse un boton de paso entre 1 y 10 para especificar el ajuste. 


STEP REC (grabacion de paso): boton FUNC + boton @ (REC) 

Este es el modo para introducir un patron para cada paso. Con el boton FUNC pulsado, pulse el botén @ (REC) para acceder al modo de grabacion de 

paso; el LED bajo el primer botén de paso parpadeara. Al pulsar el boton de la parte que se va a reproducir con el paso se grabara la parte; a continuacion, 

avance al siguiente paso. Para reproducir varias partes con un unico paso, pulse simultaneamente los botones de las partes que se van a reproducir. 

Se pueden realizar las operaciones siguientes, excepto durante la reproduccion. 

* Botén PART >: al pulsar este boton se reproduce la secuencia que se esta grabando, y después se continua con el siguiente paso. (Es la misma operacion 
que si se pulsa el botén ® (PLAY) .) 


¢ Botén PART <: al pulsar este boton se reproduce la secuencia que se esta grabando, y después se regresa al paso anterior. 


* Botén @ (REC): al pulsar este boton se elimina el paso actual que se esta grabando, y después se continua con el siguiente paso. 





¢ Botén FUNC: al pulsar este boton se sale del modo de grabacion de paso. 


Especificaciones principales 

@ Teclado: controlador con tecnologia Multi-touch @ Generadores de sonido: fuentes de sonido PCM (maximo de 8 notas simultaneas), reverberacion 
digital, aislador analogico @ Conectores: jack Q (jack mini phone estéreo de @3,5 mm), jack SYNC IN (jack mini phone monaural de 93,5 mm, nivel 
maximo de entrada de 20 V), jack SYNC OUT (jack mini phone monaural de @3,5 mm, nivel de salida de 5 V) @ Alimentacion: bateria alcalina AA/LR6 
x6 o bateria de niquel-hidruro metalico AA x6, adaptador de CA (CC 9 V opcional €-G< ) @ Duracion de la bateria: unas 10 horas (si se utilizan 
baterias alcalinas) @ Dimensiones (ancho x profundo x alto): 193x115x45 mm @ Peso: 372 g (sin baterias) @ Elementos incluidos: seis baterias alcalinas 
AA, Cable, Manual del usuario @ Opciones: adaptador de CA (CC 9 V eee ) 
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